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Exercice n° 1

1. Implémenter le graphe G ci-dessous. Utiliser la bibliothéque NetworkX.

2. Dessiner le graphe G. Utiliser la bibliothéque Pylab.

Graphe G

3. Quel est le nombre de sommets dans le graphe G 7

4. Quel est le nombre d’arétes dans le graphe G 7

5. Enlever laréte (3,4). Dessiner le graphe et vérifier le résultat obtenu.

6. Quels sont les composants connexes dans le nouveau graphe 7

Exercice n° 2

1. Ecrire une fonction verif eulerien qui prend une variable en entrée de type Graphe

et retourne True si le graphe est eulérien et False sinon.

2. Créer deux graphes complets A (K3) et B (/). Vérifier avec la fonction verif eulerien

si les graphes A et B sont eulérien ou non ?
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. Implémenter le graphe C ci-dessous. Le graphe est-il eulérien ?

. Exploiter la méthode eulerian circuit de networks pour générer un circuit eulérien
a partir du sommet 3.

. Exploiter la méthode all simple paths de networkz pour générer tous les chemins
qui commencent par le sommet 1 et terminent par le sommet 3.

Graphe C
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